UNIVERZITET ZA POSLOVNI INZENJERING I MENADZMENT BANJA LUKA

TERMINI JUNSKO-JULSKOG ISPITNOG ROKA 2023 /2024.

Studenti prepisani sa VS ITEP (Isto¢no Sarajevo)

Ispite mozete da prijavite (odjavite) najkasnije 3 dana prije termina naznacenog u SAS-prijavi
(termina odrzavanja ispita u Banjaluci). Da bi student u ispitnom roku mogao da pristupi polaganju
(kolokvijuma ili ispita), neophodno je da izvrsi prijavu. Naknadne prijave (nakon isteka roka) ukoliko
budu moguce, naplacuju se prema vazZecem cjenovniku.

FAKULTET RACUNARSKIH NAUKA - Ra¢unarske nauke

PRVA GODINA
JUNI JULI

PREDMET DATUM NAlﬁgl{‘/[{ENA DATUM NAg‘g’l{/[{ENA
Sociologija 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Diskretne strukture 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Osnovi ekonomije 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Uvod u programiranje 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Linearna algebra 29.6. 11:00 13.7. 11:00
Poslovna etika i komunikacija 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Osnove menadZzmenta 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Engleski jezik 1 29.6. 11:00 13.7. 11:00
Uvod u www 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Objektno-orijentisano programiranje | 29.6. 10:00 13.7. 10:00

* ukoliko se na spisku ne nalazi predmet koji treba da polaZete, neophodno je da se obratite koordinatoru nastave.


https://univerzitetpim.edu.ba/wp-content/uploads/2023/09/Cjenovnik-administrativnih-usluga-od-akademske-2023-24.pdf

UNIVERZITET ZA POSLOVNI INZENJERING I MENADZMENT BANJA LUKA

DRUGA GODINA
JUNI JULI
PREDMET DATUM NAgSTB;[éNA DATUM NAgg'Il\;[éNA
Baze podataka 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Arhitektura racunara 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Racunarske mreZe 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Operativni sistemi 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Multimediji 22.6. 10:00 6.7. 10:00
MenadZment ljudskih resursa 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Projektovanje informacionih sistema | 22.6. 11:00 6.7. 11:00
Digitalna ekonomija 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Engleski jezik 2 29.6. 10:00 13.7. 10:00
DIFERENCIJALNI PREDMETI
Sociologija 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Uvod u www 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Poslovna etika i komunikacija 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Objektno orijentisano programiranje | 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Osnove menadZmenta 22.6. 9:00 6.7. 9:00

* ukoliko se na spisku ne nalazi predmet koji treba da polazete, neophodno je da se obratite koordinatoru nastave.
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TRECA GODINA
PREDMET = B
DATUM NAlngMéNA DATUM NAggTMéNA
Analiza i dizajn softvera 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Digitalni marketing 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Interakcija covjek-raCunar 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Vizuelne komunikacije 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Web dizajn 22.6. 9:00 6.7. 9:00
ProgramskKi jezici 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Upravljanje informacijama 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Poslovna inteligencija 29.6. 10:00 13.7. 10:00
DIFERENCIJALNI PREDMETTI:
Poslovna etika 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Baze podataka 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Inteligentni sistemi 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Napredna racunarska arhitektura 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Uvod u www 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Sistemi u realnom vremenu 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Dizajn softvera 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Sociologija 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Osnovi dizajna 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Softverski studio 4 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Softverski studio 1 * 21,6, | Fremaupwama | g | Premauputama
Razvoj softvera i programiranje 19.6. | Premauputama | 4o | Premauputama
sistema * profesora profesora
SoftverskKi studio 2 * 18.6. | O | 9.7, | e
Softverski studio 3 * 20.6. Pre:;f)f‘;‘s’;’rtzma 4.7. Pre};‘:ﬁf‘;‘;’;’i‘“a
Objektno orijentisan dizajn * 27.6. | e | 117, | TR

* predmete oznacene zvjezdicom moZete da prijavite najkasnije tri dana prije naznacenog datuma polaganja, a
ispitne radove Saljete na mejl predmetnog profesora najkasnije na naznaceni datum, odnosno prema uputama
profesora.

* ukoliko se na spisku ne nalazi predmet koji treba da polaZete, neophodno je da se obratite koordinatoru nastave.
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CETVRTA GODINA
JUNI JULI
PREDMET DATUM NAgg'Il\;léNA DATUM NAgg'Il\;[éNA

Programiranje internet aplikacija | 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Kompjuterska grafika 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Kriptografija 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Digitalna tehnika 29.6. 10:00 13.7. 10:00
Automatika 29.6. 9:00 13.7. 9:00
Razvoj softvera 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Projektni menadZment 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Funkcionalno programiranje 29.6. 10:00 13.7. 10:00

PREDMETI KOJI SU SE SLUSALI PO STAROM PROGRAMU:

Vizuelne komunikacije 22.6. 10:00 6.7. 10:00
Nauc¢na izracunavanja 22.6. 9:00 6.7. 9:00
Simbolicko rac¢unanje 29.6. 9:00 13.7. 9:00

DIFERENCIJALNI PREDMETI:

Napredna racunarska arhitektura | 29.6. 10:00 13.7. 10:00

Inteligentni sistemi 22.6. 10:00 6.7. 10:00

Uvod u www 22.6. 10:00 6.7. 10:00

Marketing 22.6. 9:00 6.7. 9:00

Sociologija 22.6. 10:00 6.7. 10:00

Sistemi u realnom vremenu 29.6. 10:00 13.7. 10:00

Softverski studio 4 29.6. 9:00 13.7. 9:00
SoftverskKi studio 3 * 20.6. Pre:;zf‘;‘s’;'::ma 4.7. Preng‘;‘;:)‘ﬁ:ma

* predmete oznacene zvjezdicom moZete da prijavite najkasnije tri dana prije naznacenog datuma polaganja, a
ispitne radove Saljete na mejl predmetnog profesora najkasnije na naznaceni datum, odnosno prema uputama
profesora.

* ukoliko se na spisku ne nalazi predmet koji treba da polaZete, neophodno je da se obratite koordinatoru nastave.



