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UNIVERZITET ZA POSLOVNI INZENJERING I MENADZMENT BANJA LUKA

TERMINI APRILSKOG ISPITNOG ROKA 2025/26.

RACUNARSKE NAUKE
PRVA GODINA
APRIL

LA DT DATUM DAN SAT
Sociologija 7.4. UToO. 15.00
Diskretne strukture 2.4. CET. 10:00
Osnovi ekonomije 9.4, CET. 10:00
Uvod u programiranje 34. PET. 10:00
Linearna algebra 16.4. CET. 10:00
Poslovna etika i komunikacija 15.4. SRIL 14.00
Osnove menadZmenta 20.4. PON. 10.00
Engleski jezik 1 17.4. PET. 14.00
Uvod u www 8.4. SRIL 10:00
Objektno-orijentisano 6.4. PON. 10:00

programiranje
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DRUGA GODINA
APRIL
PREDMET
DATUM DAN SAT
Baze podataka 8.4. SRIL 10:00
Arhitektura racunara 6.4. PON. 10:00
Racunarske mreZe 9.4. CET. 10:00
Operativni sistemi 14.4. UTO. 13.00
Multimediji 15.4. SRI. 12.00
MenadZment ljudskih resursa 20.4. PON. 10.00
Projektovanje informacionih sistema 1.4. SRI. 14.00
Digitalna ekonomija 3.4. PET. 10:00
EngleskKi jezik 2 17.4. PET. 14.00
PREDMETI KOJI SU SE SLUSALI PO STAROM PROGRAMU:

Prema

Softverski studio III 18.4. SUB. uputama

profesora




UNIVERZITET ZA POSLOVNI INZENJERING I MENADZMENT BANJA LUKA

TRECA GODINA
PREDMET APRIL
DATUM DAN SAT
Analiza i dizajn softvera 14.4. UToO. 13.00
Digitalni marketing 4.4. SUB. 10.00
Interakcija covjek racunar 9.4. CET. 10:00
Vizuelne komunikacije 6.4. PON. 16.30
Web dizajn 8.4. SRI. 10:00
Programski jezici 1.4. SRI. 13.00
Upravljanje informacijama 17.4. PET. 10:00
Poslovna inteligencija 7.4. UTO. 13.00
PREDMETI KOJI SU SE SLUSALI PO STAROM PROGRAMU:

Dizajn softvera 14. SRIL 14.00
Sistemi u realnom vremenu 8.4. SRIL 14.00
Inteligentni sistemi 2.4. CET. 10:00
Napredna racunarska arhitektura 3.4. PET. 10:00
Osnovi dizajna 6.4. PON. 16.30
Softverski studio IV 9.4. CET. 10:00
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CETVRTA GODINA
PREDMET APRIL
DATUM DAN SAT
Programiranje internet aplikacija 6.4. PON. 10:00
Kompjuterska grafika 9.4, CET. 10:00
Kriptografija 20.4. PON. 10.00
Digitalna tehnika 17.4. PET. 15:00
Automatika 3.4. PET. 15:00
Razvoj softvera 14. SRIL 14.00
Projektni menadzment 14.4. UTO. 16.30
Funkcionalno programiranje 8.4. SRIL 10:00
PREDMETI KOJI SU SE SLUSALI PO STAROM PROGRAMU:
Naucna izracunavanja 8.4. SRI. 10:00
Marketing 8.4. SRI. 14:00
Vizuelne komunikacije 6.4. PON. 16.30
Simbolicko racunanje 20.4. PON. 10.00
Modelovanje, simulacija i

4.4. SUB. 10:00

optimizacija




